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Profile

Dr. Berlilana, M.Si..

Ketua STMIK Amikom Purwokerto
Komisaris PT. Ampu Kreatif Studio

Komisaris Radio Amikom FM
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Creative Industries

Advertising, Architecture,
Books, Gaming,
Movies, Music,
Newspapers/ Magazines,
Performing Arts, Radio,
Television and Visual Arts.
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Cultural and Creative Industries (CCl)
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2,250 billion $US 29.5 million jobs
Global CCl Revenue Global CClI Employment

3% of the world's GDP 1% of the world's active population

Surpass combined jobs of Automotive industry in

Exceed Telecom services revenues (US$1,570bn)
Europe, Japan, and US (25 million)

Source: EY, December 2015
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Cultural and Creative Industries (CCl)

Global CClI Contribution by Region

NORTH AMERICA

US $709bn 7.7m Jobs
Jobs | _ag

32%* 26%** ‘

‘“vis'.&

US $620bn 4.7m Jobs
28%* 16%** .w

ASIA-PACIFIC

=_WA US$743bn 12.7m Jobs
*:\ 330 430+ ’

LATIN AMERICA & CARIBBEAN

ol

- Us$124bn 1.9m jobs 4
= e 79%* b

AFRICA & MIDDLE EAST

A
1) 4

US $58bn  2.4m Jobs

30%* Uy

[.I_I.I".I'[l'“ —

* % of global CCl revenues ** % of total CCl jobs

Source: EY, December 2015
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Cultural and Creative Industries (CCl)
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Global CCI Contribution by Sector

. Sectors by revenues (USS bn)
. Number of jobs (in ‘000)
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Architecture Books Performing Gaming Movies

Arts (.
Source: EY, December 2015 &
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Indonesia Creative Industries

¢
PDB Ekonomi Kreatif yang tercipta pada
tahun 2015 adalah sebesar 852 triliun
rupiah
ggff“” ----- 784,82 Triliun
PDB Ekonomi Kreatif tumbuh sebesar 4,38
persen pada tahun 2015
PDB EKRAF s
2015 852,24 Triliun

Ekonomi Kreatif memberikan kontribusi
sebesar 7,38 persen terhadap total

perekonomian nasional

Source : Survei Khusus Ekonomi Kreatif (SKEK) 2016 - BEKRAF
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Indonesia Creative Industries

41,69%
18,15%
15,70%
7,78%
6,29%
E I | I 2,30% 1,77% 0,80%
Kuliner Fashion Kriya Televisi dan Radio Penerbitan Arsitektur Aplikasi dan Periklanan

Game Developer

0,47% 0,45% 0,26% 0,24% 0,22% 0,16% 0,16% 0,06%

OO OE

Musik Fotografi Be nﬁﬁmkan Desain Produk ~ SeniRupa  Desain Interior Kmum“wsual
Source : Survei Khusus Ekonomi Kreatif (SKEK) 2016 - BEKRAF
CITISEE
2017
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Indonesia Creative Industries

PERTUMBUHAN PESAT 4 SUBSEKTOR

10,28% 7,26% 6,68% 6,62%

- m Empat Subsektor tersebut sangat
%ﬂ potensial karena pada tahun 2015
pertumbuhannya sangat pesat
Musik va Arsitektur

Desain
Komunikasi Visual

Source : Survei Khusus Ekonomi Kreatif (SKEK) 2016 - BEKRAF



Role of University

Melakukan 1 ' Melakukan Penelitian
e aian fnovas! e dan Pengembangan
78,26%

3 —— RISET, EDUKASI DAN S
81,28% PENGEMBANGAN
INDUSTRI

- EKONOMI
KREATIF

- =
62,30% pengusaha Ekonomi Kreatif telah berupaya
melakukan inovasi khususnya pada sub sektor Aplikasi 71,35% Pengusaha Ekraf tidak melakukan
dan Game Developer, Televisi dan Radio serta Desain penelitian dan pengembangan (litbang).
Komunikasi Vlisual.

Source : Survei Khusus Ekonomi Kreatif (SKEK) 2016 - BEKRAF

CITISEE
2017
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Role of University

3 subsektor dengan

11,05%
kepemilikan HKI tertinggi

. . 21,08%
Film, animasi, video % memiliki HKI
tidak memiliki hki
(1)
88,95% 94,17% 19.75%
Kuliner ‘@‘ T
memiliki HKI
- - - - . - 16’59%
Kepemilikan HKI Disetujui oleh Televisi & Radio ) emiliki HKI
Keseluruhan Jenderal HKI
Sebagian besar pelaku Padahal peluang HKI disetujui Film, Animasi, Video adalah subsektor dengan
ekonomi kreatif belum cukup besar yaitu 94,71% dari persentase kepemilikan HKI tertinggi, disusul
memiliki HKI jumlah keseluruhan HKI yang oleh Kuliner dan TV & Radio.
diusulkan

Source : Survei Khusus Ekonomi Kreatif (SKEK) 2016 - BEKRAF
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STMIK Amikom Purwokerto

reece Turkey Turkmenistan Sea of Japan = e
Syria China South Korea e
¢ Afghanistan
[ raq Iran y
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_______ A {1 T = s sy
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STMIK Amikom Purwokerto
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CITISEE Games
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STMIK Amikom Purwokerto

E-Complaint Polres Banyumas
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Mobile Applications
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STMIK Amikom Purwokerto

(U Polling Bupati - Silahkar X

& X | ® www.banyumasmemilih.com Q% N & Kk @

Home Kandidat Hasil Polling
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KQMISI PEMILIHAN UMUM
KABUPATEN BANYUMAS

CITISEE Web Applications
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STMIK Amikom Purwokerto

ADELARD ILLHAMSYAH DARMAWAN P.

International

MANGA |
Awardg

ERRES

Official Selection g
10th International Manga Awards
Tokyo — Japan

2016

2017 Comics
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STMIK Amikom Purwokerto

Animation




STMIK Amikom Purwokerto

QCITISEE Short Animation
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STMIK Amikom Purwokerto

QCITISEE Short Animation
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Kesimpulan

PDB Tenaga Kerja Ekspor
852 Triliun 15,9 Juta USS 19,4 Miliar

12,88%

Conference on Information Technology, Information
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Kesimpulan

Pemerintah

Akademisi

Industri Kreatif






